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Resumo

0 que vocé faria se dominasse conceitos da eletroquimica a ponto de ser capaz de construir, a partir de
materiais reciclaveis, unidades geradoras de energia com potencial para carregar o seu smartphone? Sera
que isto traria impactos positivos e modificaria praticas de consumo de energia em seu cotidiano? Partindo
destes questionamentos, o projeto SALT foi idealizado e implementado com o objetivo de criar e aplicar um
jogo interativo que utiliza conceitos da eletroquimica para construir pilhas geradoras de energia elétrica,
conscientizar acerca do desperdicio e reforcar o aprendizado do contelddo de forma colaborativa. A pesquisa
trata-se de um estudo de campo de natureza aplicada com objetivos exploratdrio-descritivos e abordagem
quali-quantitativa, e foi realizado na escola estadual de educacdo profissional icaro de Sousa Moreira,
situada em bairro periférico da cidade de Fortaleza. O delineamento do estudo se deu através da pesquisa-
acao e contou, inicialmente, com 50 participantes. Os resultados apontaram mudancas comportamentais e
atitudinais dos discentes para conservacao de energia na escola, bem como uma maior compreensao e
dominio do contetido de eletroquimica. Concluimos que o processo de conscientizacao precisa continuar de
forma que os alunos avancem para a fase 03 do projeto, replicando os conhecimentos e a ideia de economia
de energia nacomunidade civil a partir de seus nucleos familiares.

Palavras-chave: Quimica 1. Jogos 2. Educacao basica 3.

Abstract: ELECTROCHEMICAL INTERACTIVE GAME: a socio-educational and
collaborative learning strategy

What would you do if you mastered concepts of electrochemistry, to the point of being able to build, from
reciclable materials, units that generate energy with a big potential to charge your smartphone? Would that
have positive impacts and modify the energy consuption practice in your daily life? Starting from those
questionings, the SALT Project was idealized and implemented with the purpose to create and apply an
interactive game that uses concepts of electrochemistry to build generating batteries of electric energy,
making people aware of the waste and to reinforce the learning of the subject in a collaborative way. This
research deals with a field of study of an applied nature with laboratory-descriptive and qualitative-
quantitative approach and was held at the state school of professional education. The school 's name is fcaro
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Moreira de Sousa, located in a surrounding neighborhood of the city of Fortaleza. This study was designed
through action research and had innicially 50 participants. The results confirmed changes in behavior and
attitudes of students for energy conservation at school, such as a bigger comprehension and content
domain of electrochemistry. We conclude that the process of awareness needs to continue in a way that the
students move to phase 03 of the project, applying knowledge and the idea of energy saving in the
community from their family nuclei.

Keywords: Chemistry 1. Games 2. Basic education 3.

Resumen: ELECTROCHEMICAL INTERACTIVE GAME: A SOCIO-EDUCATIONAL AND
COLLABORATIVE LEARNING STRATEGY

¢Qué harias si dominaras los conceptos de electroquimica, hasta el punto de poder construir, a partir de

materiales reciclables, unidades que generen energia con un gran potencial para cargar tu smartphone?
¢ Eso tendria impactos positivos y modificaria la practica del consumo de energia en su vida diaria? A partir
de esos cuestionamientos, se idealizd e implementd el Proyecto SALT con el propésito de creary aplicar un
juego interactivo que utilice conceptos de electroquimica para construir baterias generadoras de energia
eléctrica, sensibilizando a las personas sobre el desperdicio y reforzando el aprendizaje del tema en de
forma colaborativa. Esta investigacidon aborda un campo de estudio de caracter aplicado con enfoque de
laboratorio-descriptivo y cualitativo-cuantitativo y se llevd a cabo en la escuela estatal de educacion
profesional. La escuela se llama icaro Moreira de Sousa, ubicada en un barrio aledano a la ciudad de
Fortaleza. Este estudio fue disenado a través de la investigacion-accion y tuvo inicialmente 50 participantes.
Los resultados confirmaron cambios en el comportamiento y las actitudes de los estudiantes para la
conservacion de energia en la escuela, como una mayor comprension y dominio de contenido de la
electroquimica. Concluimos que el proceso de sensibilizacion debe continuar de manera que los alumnos
pasen a la fase 03 del proyecto, aplicando los conocimientos y la idea de ahorro energético en la comunidad
desde sus nucleos familiares.

Palabras-clave: Quimica 1. Juegos 2. Educacién basica 3.

1.INTRODUCAO problematizar e conectar os conteldos
programaticos oficiais de base regular com as
Os desafios contemporaneos tém impulsionado as ~ demandas sociais, a fim de formar um cidadao capaz
diversas areas do conhecimento a buscar de exercer acoes interventivas positivas para
estratégias e métodos que consigam otimizar e  beneficio pessoal, profissional e global.
potencializar o processo de ensino-aprendizagem e
aapreensao de conteldos e informacdes. Este foi o ponto inicial de inquietacao para a
realizacao deste projeto. Surgiu a necessidade de
Através dos tempos, observamos a evolucdo das  trabalharatematica Desperdicio de Energia Eleétrica,
teorias educacionais, existindo na atualidade um  a partir dos conhecimentos de Quimica, com base
incentivo a préaticas didatico-metodoldgicas mais ~ em observacdes empiricas realizadas durante trés
ativas em detrimento das tradicionais. A ludicidade, =~ meses por docentes durante os intervalos de aula.
a experiéncia prética e a utilizacdo de tecnologias ~ Observou-se que os alunos saiam das salas,
servem como base no planejamento docente, a fim  deixando ligadas as luzes e os aparelhos de ar
de tornar o saber atrativo e prazeroso. Diante de  condicionado, agindo de maneira dispendiosa e
tantas tematicas relevantes, é importante aparentemente sem nocao de responsabilidade civil
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e social de seus atos. Isto impulsionou os docentes a
planejarem uma estratégia para modificar esta
realidade. Surgiu assim, uma parceria entre a
coordenadora do curso de enfermagem e o
professor de quimica para criar intervencoes a partir
da educacao cientifica.

O projeto SALT iniciou-se em 2018 e sua sigla possui
origem etimoldgica do latim, que significa sal. O sal é
um recurso barato, acessivel e extremamente Util
em nosso cotidiano. A ideia era trabalhar a tematica
permeando todas estas caracteristicas, ou seja,
conseguir evitar o desperdicio utilizando recursos
baratos, acessiveis e que pudessem ter aplicacoes
praticas no cotidiano (utilidade). Inicialmente,
trabalhamos a construcao de uma pilha com
materiais reciclaveis, que fosse capaz de carregar
um smartphone.

Posteriormente, aperfeicoamos o processo e
fundimos acoes para objetivos de aprendizagem
praticos nesta segunda fase. O objetivo geral foi criar
e aplicar um jogo interativo utilizando conceitos da
eletroquimica para construir pilhas geradoras de
energia, conscientizar acerca do desperdicio de
energia elétrica e reforcar o aprendizado do
conteldo de forma colaborativa.

Neste contexto, os objetivos especificos foram:
identificar o conhecimento dos alunos sobre
economia de energia elétrica, realizar experimentos
reaproveitando metais do lixo, aumentar a empatia e
compreensao dos mesmos acerca da disciplina de
Quimica e, por fim, gerar replicacdao dos
conhecimentos na comunidade civil a partir do
nlcleo familiar dos discentes. Destarte, o estudo
justifica-se por sécio educar os discentes para evitar
o desperdicio e formar disseminadores de
informacoes para o uso coletivo e consciente de
energia elétrica, além de ser relevante na
conscientizacao de pessoas para preservacao de
recursos e praticas de acoes sustentaveis.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

As escolas estaduais de educacao profissional foram
implantadas no Estado do Ceara em 2008 no governo
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Cid Gomes, com o objetivo de integrar o ensino
médio ao profissionalizante. As matrizes
curriculares integradas desafiam docentes e
discentes a pratica da interdisciplinaridade, bem
como para um objetivo formativo dual, onde o
estudante podera acessar o mercado de trabalho e o
ensino superior concomitantemente. A proposta
fomenta, ainda, capacitacdes para exercer a
cidadania através das disciplinas de projeto de vida,
mundo do trabalho, empreendedorismo entre
outras, visando fortalecer o protagonismo juvenil
(SEDUC, 2018].

Apesar de todos os subsidios dado pela
transdisciplinaridade, garantir a interacao entre
base regular e técnica de forma harmoniosa, eficaz e
eficiente ndo é tarefa facil. A missao de nossa escola,
em especial, é a de formar jovens autdnomos como
individuos, solidarios como cidadaos, competentes e
éticos como profissionais. Este desafio tem sido
contemplado com sucesso e dado bons frutos, mas
depende diretamente da capacidade didatico-
metodolégica do docente para garantir o ensino-
aprendizagem dos contetidos ministrados.

A formac3o do professor e sua atuacdo/interacdo
com os alunos faz toda a diferenca na obtencao de
resultados favoraveis na construcao do saber.
Embora muitas vezes o professor seja expertise em
sua area de atuacdo (possuindo inclusive alta
titulacdo académica), ao se deparar na situacdo de
facilitador do conhecimento tedrico dentro de sua
ciéncia/area de atuacdo acontece um entrave devido
ao posicionamento filoséfico-conceitual do professor
sobre como ser/fazer docéncia. Assim, a escolha
correta de metodologias e teorias adequadas é
condicao sine qua non para garantia da
aprendizagem.

O conteldo-base elencado e trabalhado na
construcdo das pilhas foi a eletroquimica. Este é um
dos ramos da fisico-quimica que estuda as reacoes
que envolvem transferéncia de elétrons para a
transformacao de energia quimica em energia
elétrica e vice-versa. Este saber exige, por simesmo,
interacao entre as disciplinas de Quimica e Fisica ao
trabalhar as reacoes a partir do fornecimento de
corrente elétrica (eletrdlise), sendo considerado um
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conteldo complexo para a maioria dos estudantes
do ensino médio (FELTRE, 2008).

A'ideia de construir uma pilha, associada a um jogo,
objetivou exatamente trabalhar a
interdisciplinaridade na educacao escolar e reforcar
0 processo ensino-aprendizagem do conteldo de
eletroquimica junto aos discentes, buscando
desmistificar a concepcao de alta complexidade da
disciplina. E importante para o aluno manipular
saberes fisico-quimicos com uso de solucdes acido
bédsicas e circuitos em série, para conseguir
visualizar a aplicacdo da teoria na pratica e dentro
das reais necessidades cotidianas.

0 uso de jogos e a ludicidade tém sido descritos por
diversos autores como facilitadores e
potencializadores na construcao e apreensao do
conhecimento (NEVES, 2015; SANTOS, 2003).
Embora os jogos possuam objetivos competitivos
dentro do conceito ganhar ou perder, tedricos como
Vygotsky (1896-1934) ressaltam que o componente
lidico “brincar” propicia aprendizagem em sua
base, o que permitird desenvolvimento e
amadurecimento futuro do conteido manipulado
dentro de uma perspectiva construtivista. Destarte,
desperta o interesse dos alunos e melhora o
desempenho dos mesmos, além de encorajar o
enfrentamento e superacao de dificuldades surgidas
no processo (KIYA, 2014).

Logo, a socio-educacao para preservacao do meio
ambiente e reducao no desperdicio de energia é um
conceito-chave neste estudo. Uma das demandas
sociais e globais mais urgentes na atualidade tem
sido a questdo do desenvolvimento sustentavel, onde
aagua e a energia ganham destaque. Estes bens sdo
extremamente necessarios a manutencao da vida e
da funcionalidade do sistema comunitario
desenvolvido pelo homem ao longo de sua evolucao
historica.

Portanto, no cenario atual, os estudos que
permeiam a producao e economia dos diversos tipos
energia tém sido ampliados e ganham destaque
cientifico, tanto que o prémio Nobel de quimica de
2019 contemplou pesquisadores que desenvolveram
baterias de ions de litio, hoje usadas em carros e
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aparelhos celulares (PINHEIRO, 2019). Este fato
pode ser explicado pelo aumento do consumo de
energia em todo o planeta devido a ampliacao do
acesso a internet através de smartphones e do
“boom” tecnoldgico que integra a cada dia a rotina
humana.

3.METODOLOGIA

Este projeto trata-se de um estudo de campo de
natureza aplicada com objetivos exploratorio-
descritivos e abordagem quali-quantitativa. O
delineamento do estudo foi a pesquisa-acao que,
segundo Tripp (2005), ¢ “[...] um termo que se aplica
a projetos em que os praticos buscam efetuar
transformacdoes em suas proprias praticas”.
Significa que, de forma sistematica, se aperfeicoa
um processo pratico através da acdo e da
investigacao sobre ela.

A aplicacao do projeto se deu na escola estadual de
educacao profissional icaro de Sousa Moreira,
situada em um bairro periférico de Fortaleza. Os
participantes foram os proprios discentes da
instituicdo, sendo que o periodo de aplicacao vem
acontecendo desde janeiro de 2018 até os dias
atuais.

Na fase 01 (2018), o projeto SALT propds incentivar a
conservacao de energia elétrica. A fim de que essa
ideia nascesse, florescesse e se enraizasse na
escola, foi preciso buscar conexdes em disciplinas
afins que subsidiassem conceitualmente o trabalho
e indicassem a melhor maneira de como produzir
esta energia. Entdo, a “Eletroquimica” (por estudar a
transformacao de energia quimica em energia
elétrica e estar dentro da matriz de quimica do 2°
ano do ensino médio) se tornou a base para o inicio
deste trabalho, junto a Fisica. Assim, os conceitos
foram aplicados em sua base de forma pratica
através da construcdo de pilhas com materiais
reciclaveis.

Antes de iniciar a parte experimental do projeto,
foram selecionadas duas discentes por meio de uma
entrevista que ocorreu no final de 2017 para garantir
aviabilidade da execucao das unidades geradoras de



energia. Durante a selecao, foram feitas perguntas
como: O que vocé entende por “projeto cientifico”?
Vocé gosta de estudar Quimica? Qual area pretende
cursar no nivel superior? Como vocé reage diante de
frustracoes, quando tenta fazer algo, mas nao
consegue? Foi com estas discentes que se iniciaram
0s primeiros experimentos para construcao da pilha.
Apods a selecao, as alunas continuaram sendo
testadas e preparadas para serem monitoras do
projeto. Durante o més seguinte, foi confiado a elas a
missao de apresentarem o assunto estudado na
forma tedrica, para que assim fosse subsidiada
pratica posterior. No segundo més, entramos em
laboratdrio para comecar os testes. Antes da pratica,
entretanto, foi aplicado um questionario
semiestruturado contendo 10 questoes a 50 alunos
escolhidos aleatoriamente com o objetivo de tracar
um perfil comportamental e conceitual acerca do
gasto de energia elétrica, pois queriamos ter uma
ideia do nivel de conhecimento dos alunos de nossa
escola com relacdo ao consumo e desperdicio de
energia. No questionario foram realizadas as
seguintes perguntas: Vocé apaga a luz quando sai de
um local de sua casa ou na escola? Vocé sabe quanto
custa um 1 kW? Ja se perguntou se a energia que
abastece o mundo pode acabar? Vocé sabe como é
feita uma bateria ou uma pitha?

Feito isto, demos inicio a construcdo da primeira
pilha. Sua composicao tinha como base uma solucao
de NaCl (Cloreto de sédio) 5 M (concentracdo molar).
Os eletrodos foram testados a partir de metais
jogado no lixo como, por exemplo, latas de
refrigerante, carcacas de CPU e pedacos de fio de
telefone descartados. Os tipos de metais oferecidos
por estes materiais foram: aluminio (latas de
refrigerantes), zinco (carcaca de CPU) e cobre [fios
telefonicos). Sendo que, a melhor combinacao
encontrada para gerar tensdo (U) e amperagem (A)
foi o aluminio com cobre. De fato, o grande
problema com o zinco era a criacao de crosta,
causando o isolamento apds reacdo. Até
conseguiamos uma boa geracao inicial de energia
com durabilidade de até 30 minutos, o que diminuia
gradativamente apds queda de sua ddp (diferenca de
potencial).

Apesar de nossos primeiros testes com a solucao de
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cloreto de sddio gerarem uma boa voltagem, a
corrente era pouca e insuficiente para dar partida na
carga de um celular. O grande problema era que a
molécula de NaCl nao possui oxigénio, restando
apenas o 02 da dgua que nao garantia uma geracao
de energia satisfatoria. Vale destacar um detalhe a
ser acrescentado acerca do recipiente onde foi
realizada a reacdo eletroquimica, que foram
involucros vazios de vitamina C efervescente e de
chocolates M&M's, além de garrafas pet
“pitchulinhas”, todos reaproveitados do lixo. A ideia
era reforcar o uso consciente do plastico e o
barateamento do projeto.

Figura 02 — Celula reatora

Fonte: SANTOS e CO5TA
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Como alternativa ao sal, testamos o hipoclorito de
sodio 6% cloro ativo como solucdo eletrolitica, o que
realmente foi bem mais satisfatdrio a ponto de
carregar um celular smartphone. E com uma placa
de redutor de tensao comprada pela internet,
conseguimos que o celular comecasse a tomar
carga com 10 células na pilha.

A construcao da célula de pilhas e a conscientizacao
acerca da economia de energia foram repassadas a
comunidade escolar em uma feira interna da escola,
conhecida como FECEC (Feira de Ciéncias, Esporte e
Cultura) que estava em sua sexta edicdo. Este
trabalho também foi apresentado e premiado na Il
Feira de Ciéncias e Desenvolvimento Cientifico no
Ambiente Semiarido Cearense, culminando em uma
bolsa do CNPq para continuidade do projeto.

Em 2019, deu-se prosseguimento a fase 02 para
enfatizar a conscientizacdo e aprendizagem do
conteldo de eletroquimica. Para isso foi criado um
jogo didatico de tabuleiro movido a base do lance de
dado e que possui como personagem central o
“Pilheco”. As casas do jogo possuem perguntas
simples sobre o conteldo de eletroquimica e com
apelo a conscientizacao. Cada vez que o participante
responde corretamente, ele ganha um componente
da pilha. Ao final do jogo, ele terd todo material
necessario e sera capaz de montar uma pilha que
transformara energia quimica em elétrica.

A pilha original foi melhorada a partir da
compreensdo mais adequada sobre como se da a
conducdo nos metais. O metal possui um “mar” de
elétrons que estao presos a ele. Para remover estes
elétrons, precisamos de uma reacao de oxirreducao.
A partir dai, pensamos em uma solucdo eletrolitica
super oxidativa, sendo utilizada uma mistura de
permanganato de potassio, cloreto de sddio e
hidroxido de soédio. A solucdo, de fato, é super
oxidativa sendo necessarias apenas 6 células da
mesma para carregar nao so6 celulares, mas todo
tipo de aparelhagem que funcione com 5 a 6 volts. O
experimento também foi testado em fones de ouvido
Bluetooth, caixinha de som e até tablet. Cabe
ressaltar que ocorreu um problema especifico:
constatamos que, em 24 horas, todo o metal tinha
sido consumido e a bateria parava de gerar energia
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ja que o principal eletrodo afetado era o de aluminio.
Destaca-se ainda como ponto importante a
formacao de hidrogénio a partir da reacao, porém
em pouca quantidade. Contudo, os discentes
aproveitaram bastante a experiéncia de associacao
do jogo com aplicacao da montagem da pilha no
processo de aprendizagem.

No fechamento, os alunos montaram equipes de 3
componentes e apresentaram seu conhecimento na
aula de quimica, desenvolvendo sua criatividade.
Participaram desta fase 78 alunos. O grande atrativo
foi que os alunos brincaram e interagiram ao mesmo
tempo em que aprenderam e aumentam a empatia
pela Quimica.

Nesta segunda fase, o projeto foi novamente
premiado na IV Feira de Ciéncias e Desenvolvimento
Cientifico no Ambiente Semiarido Cearense com
nova bolsa CNPg, sendo também selecionado e
apresentado no seminario Docentes promovido pela
SEDUC-Ce. A fase 03 do projeto ainda sera
executada, e engloba a replicacao dos
conhecimentos na comunidade a partir do nucleo
familiar dos discentes.

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Desde o inicio do projeto em 2018, acompanhamos a
evolucao das questoes qualitativas e quantitativas.
No que concerne a fase 01 do projeto, ficamos
assustados ao perceber que apenas 4% dos alunos
entrevistados souberam responder as perguntas do
questionario aplicado de forma adequada: o restante
nao fazia ideia ou nunca tinham parado para pensar
no assunto tema ou em suas atitudes no que
concerne a conservacao de energia. Assim, o perfil
conceitual acerca do gasto de energia elétrica que
erainicialmente minimo, passou a ser de 76% apos a
apresentacao do projeto com culminancia na FECEC,
gerando concomitantemente uma mudanca
atitudinal nos discentes para economia de energia
no espaco escolar, o que pode ser visto através dos
graficos abaixo:



Grafico 01 e 02 - Representacao percentual acerca
do comportamento atitudinal dos discentes
antes e apos realizacao do projeto.

B2 ANTES DO PROJETO

NAC

SIM

Alunos que fecharam a porta ao sair da sala com
ar-condicionado, luz e ventilador.

DEPOIS DO PROJETO

NAD

5IM

Alunos que fecharam a porta ao sair da sala com
ar-condicionado, luz e ventilador.

Fonte: Santos e Costa, 2020

0O fato de informar e conscientizar os alunos sobre a
importancia de economizar energia elétrica
certamente garante o cumprimento do
compromisso escolar em formar visando o exercicio
pleno da cidadania. J& a respeito das acdes de
aproveitamento de recipientes como plasticos, latas
de aluminio, fios velhos antes jogado no lixo e do
descarte correto de pilhas e baterias, fomentam o
desenvolvimento de uma mentalidade de
preservacao ambiental e sustentabilidade e traz
impactos sociais positivos na garantia do cuidado e
manutencao de ambientes saudaveis, relacionando-
se interdisciplinarmente com a biologia, sendo
igualmente relevantes.

Consideramos ter dado um grande salto evolutivo e
hoje ja observamos os alunos se preocupando em
manter as portas das salas fechadas, quando os
aparelhos de ar-condicionado estdao em uso, bem
como desligando as luzes, quando chega o periodo
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de intervalo das aulas. Se estas atitudes pudessem
ser replicadas em larga escala, ou seja, na maioria
de nossas escolas, poderiam representar uma
economia financeira significativa para o Estado.

Na fase 02 do projeto foi realizado um trabalho com a
turma para aprendizagem do conteldo a partir do
jogo interativo onde os alunos, além de terem visto a
teoria em sala de aula, teriam que construir uma
pilha com materiais reciclaveis adquiridos nas
etapas do jogo e fazer funcionar algo como uma luz,
um reldégio ou outro equipamento partindo da
criatividade deles.

Na culminancia, o aluno apresentaria ao professor o
resultado de seus experimentos, explicando e
falando da importancia da energia. Os estudantes
explicaram como foi feita a pilha e relataram que
com a construcao da pilha através do jogo ficou mais
facil aprender o conteldo e fabricar energia para
fazer funcionar algo pratico. Para exemplificar os
achados, elencamos a turma do 2° ano do curso
técnico de enfermagem:

* 72 % da turma se interessou e participou
ativamente, atrelando teoria e pratica, e nao
relataram grandes dificuldades para executar o
projeto.

23 % realizaram o projeto com dificuldade, pois
relataram ter faltado algumas aulas e perdido
alguns detalhes tedricos.

* 5 % nao participaram da atividade. Houve até
desisténcia de alguns alunos do curso.

» Apds 2 semanas da aplicacdo do projeto, dos 43
alunos envolvidos nesta turma, 74% deles (32
alunos) aumentaram sua nota em Quimica na
avaliacao parcial, ficando apenas 26% da turma
em recuperacao.
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Grafico 03 e 04 - Evolucao no rendimento dos discentes do curso
técnico em enfermagem na disciplin de quimica apos aplicacao
do projeto.
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Fonte: Santos e Costa, 2020

No que concerne a fase 02 do projeto, a melhoria do
processo ensino-aprendizagem apds a utilizacao do
jogo de eletroquimica e das acoes colaborativas de
culminancia pds jogo ficou evidente. Dos 78 alunos
envolvidos em todas as turmas, 62 deles
aumentaram em até 3 pontos seu rendimento em
nota nas avaliacoes. Houve melhora, também, na
relacao interpessoal entre pares e entre aluno e
professor, além da desmistificacdo da complexidade
do conteudo disciplinar de eletroquimica e aumento
da empatia dos discentes pela disciplina..

Entendemos que os resultados obtidos estao
diretamente relacionados a metodologia elencada e
aplicada pelo professor. Da teoria de aprendizagem
seguida pelo professor, que pode abordar desde
condicionamento a questdes cognitivas, psicoldgicas
e comportamentais, depende sua didatica. Para nds,
foi importante criar uma estratégia dentro de
concepcoes filoséfico-conceituais préximas a teoria
de Ausubel de aprendizagem significativa, onde os
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novos conceitos ndo sdo arbitrarios ao relacionar-se
com a estrutura cognitiva do individuo (OSTERMANN
e CAVALCANTI, 2010, p. 22).

Os conceitos freirianos para transformacao social
também nos inspirou neste processo. Outro fator
crucial foi a utilizacdo do referencial tedrico de
aprendizagem colaborativa na aplicacao dos
conceitos trabalhados. Esta constitui-se um método
que preconiza que a aprendizagem ocorra através de
trabalhos em grupos ou atividades desenvolvidas
entre pares (aluno-aluno). A saber, foi o que
aconteceu durante o processo de execucao, onde os
alunos aprenderam a construir as pilhas e depois
replicaram este saber através do jogo didatico.

A aprendizagem colaborativa corrobora com a
educacao libertaria de Paulo Freire, tratando os
discentes como sujeitos ativos no processo e
garantindo-lhes autonomia e protagonismo. Os
estudos educacionais que utilizam estes referenciais
descrevem maior facilidade dos alunos para
compreender, memorizar e aprender conteldos
(IBIAPINA, 2008). Com isso, a ludicidade do jogo e a
manipulacao pratica do saber através da montagem
da pilha permitiram a real apreensao do conteldo,
onde o discente nao apenas replica a teoria, mas
remonta o experimento mantendo sua funcao e
eficacia tal qual o professor o faz.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A modernidade nos cerca de aparelhos eletrénicos e
inovacoes tecnoldgicas, como celulares entre outros.
No entanto, a necessidade crescente do homem, sua
dependéncia e uso abusivo destes dispositivos leva a
um aumento no consumo de energia elétrica na
tentativa de manter o acesso continuo aos mesmos.
Isto fomenta a discussao acerca de novas formas de
gerar e economizar energia elétrica através de
fontes renovaveis.

Para tal, é preciso conscientizacdo e socioeducacao
da populacao, pois a escola é o ambiente ideal para
este debate. Além de palco discursivo, a escola é o
berco onde deve nascer, crescer e se desenvolver um
espirito de cidadania, tendo como desafio



transpassar seus muros e ser capaz de gerar
mudanca e transformacao intelectual, atitudinal e
social da comunidade escolar e civil.

O projeto SALT almeja ser o ponto disparador deste
didlogo, ampliando suas acdes e replicando os
conhecimentos e a ideia de economia de energia a
partir dos nucleos familiares dos discentes, bem
como busca incentivar a reutilizacao de embalagens
de plastico, o aproveitamento de metais jogados fora
e a conscientizacao acerca da reciclagem e respeito
ao meio ambiente através da conservacao da
energia. O aperfeicoamento do projeto com o auxilio
do jogo ajuda a trabalhar as informacoes de forma
interdisciplinar com conceitos de Quimica, Fisica e
Biologia. Sendo assim, esperamos dar continuidade
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ao projeto, efetivando a terceira fase do mesmo.
Concluimos que, a aplicacao do projeto foi capaz de
modificar a compreensao e atitude dos discentes
acerca do desperdicio de energia em nossa escola,
além de melhorar o processo ensino-aprendizagem
em Quimica a partir da execucao do jogo interativo.
Entretanto, a conscientizacao precisa continuar e
expandir-se, de forma que os alunos consigam levar
estes conhecimentos para suas casas e aplica-los
para resolucao de problemas praticos cotidianos
acerca da economia de energia, produto este hoje
caro e oneroso para a maioria das familias em nosso
pais.
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