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Resumo:

A Inteligéncia Artificial (IA) tem sido objeto de intenso debate na educagao em virtude de seu impacto nos
processos de ensino e aprendizagem. Este estudo objetiva analisar a utilizagao da inteligéncia artificial (IA)
na avaliacdo da aprendizagem na educagao basica, identificando as principais aplicagdes, os impactos,
problemas, desafios e oportunidades, buscando compreender como o uso da |A contribui para o ensino e
processo avaliativo. Para isso, foi realizada uma revisao da literatura com base em autores da area da educacao
e inteligéncia artificial aplicada a educacao basica. Os resultados evidenciam que, quando bem integrada
ao contexto escolar, a IA pode promover ganhos significativos em termos de engajamento, personalizacao
do ensino, pensamento critico, autonomia dos alunos e diversificagao das formas de avaliagao. Contudo, os
estudos também sao unanimes em apontar que, para que a |A cumpra seu papel pedagogico de maneira ética,
significativa e eficaz, € fundamental que seu uso esteja vinculado ao planejamento pedagogico intencional,
com objetivos claros e alinhado ao curriculo escolar, além de garantir infraestrutura adequada, politicas de
acesso e incentivo a inovacao, formacao continuada dos professores para que desenvolvam competéncias
técnicas, humanas, criticas e éticas em relagao as tecnologias de IA, visto que, o uso responsavel da IA envolve
compreender seus limites, o uso adequado, a seguranga de dados, evitar a dependéncia excessiva e garantir
que os recursos utilizados estejam a servico da ética e do desenvolvimento integral dos alunos.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ferramentas de Ensino. Aprendizado de Maquina.

Abstract:

Artificial Intelligence (Al) has been the subject of intense debate in education due to its impact on teaching and
learning processes. This study aims to analyze the use of Artificial Intelligence (Al) in learning assessment within
basic education, identifying its primary applications, impacts, issues, challenges, and opportunities, while seeking
to understand how the use of Al contributes to teaching and the evaluative process. To this end, a literature review
was conducted based on authors in the fields of education and Al applied to basic education. The results highlight
that, when well-integrated into the school context, Al can promote significant gains in terms of engagement,
personalized teaching, critical thinking, student autonomy, and the diversification of assessment methods.
However, studies are also unanimous in pointing out that for Al to fulfill its pedagogical role ethically, meaningfully,
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and effectively, its use must be linked to intentional pedagogical planning with clear objectives aligned with the
school curriculum. Furthermore, it is essential to ensure adequate infrastructure, access policies, and incentives for
innovation, alongside continuous teacher training to develop technical, human, critical, and ethical competencies
regarding Al technologies. Responsible use involves understanding Al's limitations, appropriate application, and
data security, while avoiding excessive dependence and ensuring that the resources utilized serve ethical standards

and the integral development of students.

Keywords: Digital Technologies. Teaching Tools. Machine Learning.

1.INTRODUGAO

Diante de um mundo em constante transformacao,
impulsionado pelos avancos tecnologicos e pelas
ferramentas digitais - bem como pelo advento da
inteligéncia artificial no contexto escolar -, observa-
se um cenario de uso crescente dessa tecnologia por
alunos e professores. Tal panorama nos leva a refletir
sobre o papel docente diante da IA na escola.

Observando esse panorama, a Organizacao das Nagoes
Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)
elaboraram o "Marco referencial de competéncias em
IA para professores’, com o objetivo de orientar os
educadores sobre o uso adequado e 0s riscos do uso
indevido da IA na educacao. Segundo a Organizagao,
a IA processa informagdes abrangentes, gera novos
conteudos e auxilia na tomada de decisdes por meio
de analises preditivas (UNESCO, 2025). Alem disso, a
UNESCO ressalta que, no ambito educacional, a IA
transformou a relacao tradicional entre professor e
estudante em uma dinamica entre o professor, a IA e
o estudante (UNESCO, 2025).

Na mesma direcao, a Rede Estadual de Educacao do
Ceara, visando mediar o uso consciente da IA com
intencionalidade pedagogica, promove formagoes
e cursos em sua rede de ensino. Essas iniciativas
oportunizam aos docentes reflexdes, conhecimentos e
experiéncias sobre as possibilidades de utilizagdao das
tecnologias de IAcomo ferramentas de apoio ao ensino
e aaprendizagem, embora reconhecam os obstaculos
e asdificuldades no tocante ao seu uso. Nesse contexto
formativo, a|A e utilizada para aprimorar os processos de
ensino, auxiliar os professores na organizagao das aulas
e subsidiar a gestao e a otimizacao de determinados
trabalhos pedagogicos, reservando mais tempo paraa
aprendizagem do aluno. Alem disso, nessas formagoes,
também € desenvolvida a Aprendizagem Baseadaem
Projetos (ABP) com IA, com vistas a elaboracao de
projetos pedagogicos interdisciplinares que estimulam
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o pensamento criativo, a resolugao de problemas
reais e a transformacao dos processos de ensino e
aprendizagem (Mota, 2025).

Ademais, nas formagodes docentes, a |A € utilizada no
ensino de redacao no modelo do Exame Nacional
do Ensino Médio (Enem). Na ocasiao, explora-se um
agente de |IA que auxilia ha correcao de textos por
meio de feedbacks automaticos (Mota, 2025). Frente
a essa conjuntura provocada pelas tecnologias, os
alunos hoje tém inumeras formas de aprender; a partir
dessarealidade, entende-se que o docente precisade
diversas estratégias de ensino para se aproximar do
ritmo dinamico do mundo moderno (Mota, 2025). Vale
lembrar que os alunos ja utilizam essas ferramentas e
o professor precisa saber dirimiras duvidas e lidar com
essa realidade, tanto para inovar e empreender em
sala de aula quanto para corrigir possiveis equivocos
quanto a sua utilizagao (Mota, 2025).

Portanto, as formacdes promovem a compreensao
acerca do funcionamento da IA, bem como de suas
possibilidades, impactos e responsabilidades, a fim
de que os estudantes se tornem cidadaos criticos,
inovadores e conscientes, aptos a se adaptar as
transformacgodes do mercado de trabalho e da sociedade
(Mota, 2025). Nesse contexto, o curso '|A na Escola'
visa qualificar docentes em Inteligéncia Artificial para
atender as demandas da educagao contemporanea.

Iniciado em 2024 como um projeto-piloto, o curso
contemplou originalmente 81 docentes da area de
Ciéncias da Natureza em 17 escolas de Fortaleza/CE.
Outrossim, dado o éxito das formagodes e a satisfagao
dos professores, o projeto foi estendido a outras areas
do conhecimento - como Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, Matematica, Linguagens e suas Tecnologias
-,alcancando 40 escolas beneficiadas e um totalde 263
professores envolvidos. Na educacao, a IA atua como
um recurso para otimizar e personalizar a experiénciade
docentes e discentes, uma vez que pode automatizar
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tarefas de gestao e de avaliagao - como a correcao
de provas objetivas e redacdes, alem da analise de
dados de desempenho -, atividades que, comumente,
sao realizadas de modo manual e demandam tempo
consideravel (Gomes et al., 2023).

Diante dessa problematica, a presente pesquisa busca
evidenciar experiéncias especificas do uso da IA na
educacao basica, respondendo a seguinte pergunta:
como as ferramentas de inteligéncia artificial sao
utilizadas nas praticas de avaliagao da aprendizagem
na educacao basica e quais sao asimplicacoes para os
alunos e para o trabalho do professor? Ao explorar essas
questdes, espera-se apresentaruma compreensao mais
aprofundada do uso dalAnaavaliagao daaprendizagem
a partir de estudos empiricos. Dessa forma, este estudo
objetivaanalisar a utilizacao da Inteligéncia Artificial (I1A)
na avaliacao da aprendizagem na educacao basica,
identificando suas principais aplicagdes, impactos,
desafios e oportunidades.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Na educacgao contemporanea, a insercao das
tecnologias na escola tornou-se um elemento
central nos processos de ensino e aprendizagem.
Sua integracao representa tanto uma transformacao
quanto um avanco pedagogico, sendo vista como um
instrumento que corrobora para o aprimoramento do
trabalho docente. O surgimento de dispositivos digitais,
aplicacdes e plataformas com objetos de aprendizagem
proporcionam ao professor ferramentas para enriquecer
a pratica docente, permitindo que os alunos utilizem
conteudos interativos, participem de discussées virtuais
e acessem uma vasta gama de recursos educacionais,
tanto na educacgao presencial quanto na educagao a
distancia (Gomes et al., 2023).

Tecnologias de Gamificagao, Realidade Virtual(RV) e a
Realidade Aumentada (RA), por exemplo, apresentam-
se como ferramentas que oferecem experiéncias
imersivas Uteis aos processos de ensino, aprendizagem
e avaliagao. Elas permitem que os discentes realizem
viagens virtuais, naveguem por locais historicos ou até
mesmo explorem o interiordo corpohumano -agdes que
seriamimpraticaveis em uma sala de aula convencional
(Leite, 2020). Para Silva, Vaz e Baumgartner (2024), a A
na escola pode ser utilizada como uma ferramenta que,
combinada aos métodos convencionais, contribui para o
aprimoramento dos processos avaliativos, tornando-os

66

envolventes, autbnomos e motivadores. Um exemplo
dessa aplicagao € a utilizagao de agentes de IA ou
robds que auxiliam na correcao de textos, fornecendo
feedback automatico. Além disso, modelos de |IA
generativa, como o ChatGPT, auxiliam na organizagao
de aulas e nos processos de gestao, analisando dados
dos alunos e otimizando o trabalho pedagogico por
meio da automatizacao de tarefas, como a corregao
de provas objetivas e redacoes.

Apesar das vantagens, o uso da IA suscita outras
reflexdes importantes. Uma delas diz respeito aos
riscos quanto a privacidade dos dados dos alunos
em plataformas que armazenam grandes volumes
de informagdes, tornando-se alvos de violagdes
de seguranca e roubo de dados. Somado a isso, o
mau uso das tecnologias por parte dos estudantes
pode expd-los a crimes cibernéticos (Zhu; Chen;
Diaz, 2023). Ademais, a falta de educagao digital
pode tornar os discentes suscetiveis a pratica do
cyberbullying, a desinformagao ou ao recebimento
derespostasincorretas e desatualizadas. Essas lacunas
podem, inclusive, induzir ao plagio, o que prejudica o
aprendizado e distorce o proposito original da IA na
escola: o de aprimorar o desenvolvimento estudantile
servir como ferramenta de apoio ao trabalho docente
(Zhu; Chen; Diaz, 2023).

Paraa UNESCO (2025), por exemplo, a |A pode reduzir
0s processos de ensino e aprendizagem a calculos e
tarefas automatizadas, por meios que desvalorizam o
papel e a influéncia dos professores, enfraquecendo
suas relacdes com os estudantes. Ademais, a caréncia
de formacao docente especifica - que capacite os
professores para o uso técnico, critico, etico, pedagogico
e metodologico de ferramentas de IA - configura-se
como um entrave que limitam as suas praticas em sala
de aula. No entanto, o emprego da Inteligéncia Artificial
(IA) exige dos sujeitos uma abordagem consciente e
com intencionalidade pedagogica, a fim de assegurar
que os beneficios superem os riscos inerentes a
tecnologia (UNESCO, 2025).

Além disso, nesse contexto de debates sobre a
utilizacao da IA na escola, o Brasil - por meio do
Ministério da Educacao (MEC) e em consonancia
com a Competéncia Geral 5 (Cultura Digital) da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) - elaborou o
"Referencial para Uso e Desenvolvimento Responsavel
de Inteligéncia Artificial na Educacgao” Esse documento



visa garantir que a incorporagao da IA seja conduzida
de modo é€tico e alinhada aos objetivos pedagogicos
nacionais, assegurando que o desenvolvimento e a
aplicacao dessas ferramentas sejam seguros, confiaveis
e centrados na melhoria do processo de ensino-
aprendizagem (MEC, 2025).

No topico a seguir, apresentam-se os procedimentos
metodologicos utilizados para a realizagao desta
pesquisa.

3. METODOLOGIA

Para alcancar o objetivo proposto, foi conduzida uma
Revisao Sistematica da Literatura (RSL) em bases
de dados nacionais e internacionais. A RSL € um
instrumento relevante para a realizagao de pesquisas
cientificas rigorosas e de qualidade, visto que estas se
baseiam em sistemas de dados fidedignos e seguem
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uma metodologia de revisao confiavel e avaliativa; tais
revisdes permitem identificar lacunas em resultados
anteriores, as quais servirao de reflexao para novos
estudos (Kitchenham, 2009). Esta RSL segue as
seguintes etapas: planejamento (identificacao da
necessidade da revisao), condugao (identificacao de
pesquisas, selecao dos estudos primarios, extracao e
sintese dos dados) e relato da revisao.

Questoes de Pesquisa

Como protocolo metodologico fundamental desta
Revisao Sistematica da Literatura (RSL), estabelecemos
questoes de pesquisa para delimitar o escopo e orientar
sistematicamente a busca e selecao de estudos
significativos. Logo, quatro questdes de pesquisa
primaria (QPP) e duas questdes de pesquisa secundaria
(QPS) foram estabelecidas para responder este estudo,
quadro 1.

Quadro 1: Questdes de pesquisa

QUEST. DESCRIGAO

QPP1 Como a IA esta sendo aplicada na avaliagao da aprendizagem na educagao basica?

QPP2 Quais sao os impactos da utilizagao da |A na avaliagao da aprendizagem na educagao basica?

QPP3 Quiais sao os principais desafios que os professores encontram ao implementar as ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) para
avaliacao da aprendizagem?

QPP4 Qual o nivel de ensino?

QPS1 Quais sao as principais ferramentas de IA utilizadas na avaliagao da aprendizagem na educacao basica?

QPS2 Onde estdo localizados esses estudos?

Fonte: o autor

Método de Busca e o Escopo (String de
Busca)

O método segue o protocolo de Kitchenham (2009),
haja vista, que essa € uma tecnica bastante utilizada
em pesquisas cientificas, pois permite uma analise
sistematica e rigorosa dos dados, assegurando
resultados precisos e validos.

Para esta RSL foram formatadas varias combinacoes de
string utilizando operadores boleanos “AND" e "OR"de
modo estruturado, fazendo uso de palavras-chave no
intuito de realizar uma busca com qualidade nas bases

de dados. A estrutura da String de Busca a ser utilizada
nas bases de dados segue a seguinte composicao:
("Inteligéncia Artificial" OR "IA") AND (‘Inteligéncia
Artificial na Educacgao” OR "Inteligéncia Artificial na
Avaliagao da Aprendizagem") AND ("Educagao Basica"
OR "Ensino Fundamental" OR "Ensino Médio"), sendo
modificada e/ou dinamizada de variadas formas para
adaptar a string de busca a sintaxe especifica da base
de dados. A busca pelos estudos ocorreu em bases
de dados (eletrénicas) nacionais e internacionais,
considerando um marco temporal de dez anos, em
idioma Portugués/Inglés, quadro 2.

Quadro 2 - Base de Dados e Endereco Eletronico

BASE DE DADOS

ENDEREGCO WEB

Google Escolar | https://scholargoogle.com/

Eric Education https:/eric.ed.gov/

Science Direct https.//www.sciencedirect.com/

Fonte: o autor
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Apos adefinicao das bases de dados, inserimos criterios
de inclusao e exclusao para identificar os estudos mais
relevantes e alinhados a pesquisa. Critérios de inclusao:
Marco temporal de 10 anos conforme a base de dados;
artigos de pesquisa revisados por pares e abertos para
acesso; artigos na area da educacao; IAnaeducagao e
uso dalAna pratica docente na educagao basica; analise
dos titulos; analise do resumo; palavras-chave; leitura
completa dos artigos e selegao dos artigos que melhor
atendem o estudo da pesquisa. Critérios de exclusao:
artigos fora do periodo; artigos de revisao; conferéncia;
livros; artigos que nao tém relagao com a educagao
basica, uso de IAnaeducagao e pratica docente; artigos
que nao possuem as palavras chaves da string; artigos
semelhantes e artigos que nao atendem ao objetivo

da pesquisa; artigos confusos quanto ao objetivo do
trabalho.

No que tange aos parametros de qualidade, esta
etapa foi determinante para identificar e selecionar
as producdes de maior relevancia frente as questoes
de investigagao. Tal procedimento visou robustecer a
confiabilidade e origoranalitico do corpus documental,
alinhando-o aos objetivos da pesquisa. Nesse sentido,
elegeram-se onze indicadores de qualidade, detalhados
no quadro 4, para nortear a analise critica dos estudos
remanescentes, conforme orientam Dyba e Dingsoyr
(2008).

Quadro 4 - Critérios de qualidade

CRITERIOS DE QUALIDADE

0 - Discordo Fortemente

3 - Concordo Parcialmente

1 - Discordo Parcialmente

4 - Concordo Totalmente

1. O estudo esta baseado em pesquisas empiricas ou em relatos de experiéncia com base em relatorios ou na opiniao de especialistas?

2. Existe uma definigdo clara dos objetivos da pesquisa?

3. Existe uma descricao adequada do contexto em que a pesquisa foi realizada?

4. O planejamento da pesquisa foi adequado para abordar os objetivos da pesquisa?

5. A estratégia de extracao de dados foi adequada aos objetivos da pesquisa?

6. Havia um grupo de controle com o qual pudesse comparar tratamentos?

7. Os dados foram coletados de forma que abordassem as questoes de pesquisa?

8. A analise dos dados foi suficientemente rigorosa?

9. Sera que a relacdo entre pesquisador e participantes foi considerada um grau adequado?

10. Existe uma indicacao clara dos resultados?

11. E 0 estudo de valor para pesquisa ou pratica?

Fonte: o autor

ApOs a busca nas bases de dados para a selegao
dos trabalhos mais relevantes, foram analisados
dez artigos para responder as questdes primaria
(QPP 1 - QPP 4) e secundaria (QPS 1 - QPS 2).

4.DISCUSSAO EANALISE DOS RESULTADOS

Realizou-se uma analise inicial de dez artigos.
Contudo, ap0ds leituras intensas, apenas seis artigos
foram selecionados para esta etapa da escrita. Os
outros quatro artigos foram excluidos devido a
auséncia de clareza na descrigao dos procedimentos
metodologicos e a inconsisténcia na estruturagao
dos dados, fatores que impossibilitariam uma
sintese fidedigna para os propositos desta revisao.

Embora a analise inicial ndo tenha identificado registros
validados no Ensino Fundamental, deve-se considerar
como limitagao o rigor aplicado na etapa de avaliagao

de qualidade. A exclusao de 4 artigos ocorreu por estes
nao atingirem a pontuagao minima necessaria nos
indicadores de clareza e fundamentacao (Quadro 4).

Especificamente, tais estudos apresentaram
fragilidades na definigao clara dos objetivos quantos
aos resultados (Criterio 2) e na descricao adequada do
contexto metodologico (Critério 3), impossibilitando
a confirmagao segura de que a amostra pertencia,
de fato, a educacao basica. Assim, a auséncia de
registros nesta etapa escolar pode refletir tanto
uma escassez de produgdes académicas quanto
uma caréncia de sintese e rigor analitico nos relatos
de experiéncia existentes, o que fragilizou — ainda
que sem perda de qualidade — o alinhamento
desses trabalhos aos objetivos desta pesquisa.

A Tabela 2, apresentada a seguir, lista os artigos
selecionados para a discussao e analise dos resultados.
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Tabela 02: Artigos selecionados para a pesquisa

Autor e Ano Objetivo Metodologia Resultados Conclusao
Desenvolver habilidades | Atividade em grupo com |Melhor interpretacao | IA enriquece o aprendizado
Caroline Lisiak|de interpretacao critica de|analise comparativa entre|de dados, discussao | com multiplas abordagens
& Carine | graficos com IA generativa. | respostas dos alunos e dos|critica sobre padrées e|analiticas.
Webber (2024) modelos de IA (ChatGPT/ |inconsisténcias.
Gemini).
Claudia  Silva, | Comparar o ensino de Lingua | Estudo  qualitativo ~ com | ChatGPT é util para reescrita, | IA é aliada no ensino, com
Alex Vaz | Portuguesa com e sem IA a|analise comparativa e relato | mas leitura critica continua | necessidade de mediagao
& Carmen | partir de Geraldi (1984). de experiéncia com ChatGPT | um desafio. critica do professor.
Baumgartner no Ensino Médio.
(2024)
Avaliar o uso de ChatGPT e|Abordagem mista: atividades | 85% acharam o ChatGPT |Integragao de IA e
A Arduino no ensino de Fisica. |tedricas com ChatGPT e|util e 75% relataram melhor | ferramentas maker
ndre L B. . ) = ) .
Querino (2025) praticas com Arduino. compreensao com Arduino. desenvolve aprendl_zagem
ativa e habilidades
tecnologicas.
Xinran Zhu, | Explorar como alunos | Estudo  qualitativo ~ com | Identificados usos diversos | Promover espagos
Bodong Chen & |do Ensino Meédio usam o |entrevistas. do ChatGPT e surgimento de | educativos que incentivem

Fernando Diaz
(2023)

ChatGPT na construcdao de
conhecimento.

alfabetizacao critica em IA.

uso critico e reflexivo da IA.

Anne-Marie
Cederqvist et al.
(2025)

Analisar o uso do ChatGPT
por alunos do Ensino Médio
em disciplinas STEM.

Métodos mistos: questionario
e entrevistas.

Alunos  usam  ChatGPT
principalmente em Biologia
para compreensao de
conceitos, mesmo  com
pouco conhecimento em IA.

Relevante para apoio
em STEM, mas requer
desenvolvimento de
pensamento critico e

consciéncia sobre limitagcoes
dalA.

Elaine Teixeira
da Silva (2023)

Aplicar chatbot multimodal
como proposta pedagogica
em linguagem.

Projeto escolar com
estudantes criando chatbot e

No tocante a incidéncia desses estudos nos ultimos
dezanos, observa-se que ndo ha muitos trabalhos em

Fonte: Resultado da pesquisa (2025).

relagao a utilizagao da A na avaliagao da aprendizagem

Grafico 01: L ocalizacao dos trabalhos

na educacgao basica, o grafico 1 apresenta o lugar e a
quantidade de trabalhos encontrados.

Brasil

Colémbia

Suécia

Fonte: Resultado da pesquisa (2025).
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O grafico 2 mostra que, nas experiéncias em que a
IA foi utilizada na avaliagao da aprendizagem, ndao ha
registros no ensino fundamental; todas as aplicagdes
foram no ensino médio. Isso, talvez pelo fato de que os

alunos dessa faixa etaria e segmento (ensino medio),
geralmente possuem mais maturidade, conhecimento
e familiaridade com o uso dessa tecnologia.

Grafico 02: Nivel de ensino

0 0

0

Ensino Infantil Ensino

Ensino Ensino Meéc

Fonte: Dados da pesquisa

Ao analisar estudos sobre as ferramentas de
inteligéncia artificial (IA) utilizadas na avaliacao da
aprendizagem na educagao basica, observa-se
que plataformas como ChatGPT, Gemini e Chatbot
surgem como ferramentas de apoio ao trabalho
do professor. Além disso, elas também capacitam

os alunos, desenvolvendo neles a habilidade de
interpretagao critica de graficos, por exemplo. Para os
alunos e professores essa € uma experiéncia criativa
e auténoma ao integrar e aprimorar a analise de dados
no contexto da educacao financeira, entre outros.

Grafico 03: Ferramentas de IA utilizadas na avaliagao da aprendizagem

chatbot
14.3%

Femlnl
14.3%

Chat GPT
1,4%

Fonte: Dados da pesquisa



A analise da literatura recente demonstra que a
Inteligéncia Artificial (IA) generativa tem atuado como
uma ferramenta de competéncias criticas e praticas
no ambiente escolar. No ensino de Estatistica, Lisiak e
Webber (2024) observaram que o uso de modelos como
ChatGPT e Gemini amplia a capacidade interpretativa
dos alunos. A comparagao entre as analises humanas
e as geradas pela lAfomenta uma postura investigativa
e exploratoria, incentivando a checagem rigorosa
de dados. Esse desenvolvimento da cultura digital
também é corroborado por Zhu, Chen e Diaz (2023),
Cederqvistetal (2025) e Silva, Vaz e Baumgartner (2024),
que enfatizam que a utilizagao critica da ferramenta -
envolvendo o dominio de prompts e a revisao textual
- promove a construgao colaborativa do conhecimento
e a autonomia discente. Contudo, sem a devida
mediacao docente e a intencionalidade pedagogica,
aimplementacao dalAincorre norisco de converter-se
em uma ferramenta puramente técnica, mecanizada
e superficial, desprovida de sentido educativo. Nesse
cenario, o processo de ensino-aprendizagem torna-se
suscetiveladilemas éticos como o plagio,emdetrimento
do desenvolvimento da autonomia critica do estudante.

No campo das ciéncias exatas e biologicas, a IA tem
fortalecido o vinculo entre teoria e pratica. Querino
(2025) demonstrou que aintegragao do ChatGPT coma
plataforma Arduino melhora o engajamento em Fisicae
contribui para o aprendizado do conteudo, funcionando
como um guia instrucional paraa montagem de circuitos
e simulagdes. De forma analoga, no ensino de Biologia,
a tecnologia assume o papel de tutor individualizado,
respondendo a indagacdes e explorando analogias
sob a mediacao docente. Essa dindmica permite que o
aluno explore conteudos antes mesmo da introducao
formalda unidade tematica, refinando suas estrategias
de busca e identificagao de imprecisdes tecnicas.

A interdisciplinaridade e a criatividade também
emergem como resultados positivos. Silva (2023)
relata o sucesso de projetos na rede publica
envolvendo a criagao de chatbots multimodais, que
aliam competéncias linguisticas a aplicagdes sociais
da IA tornando o aprendizado mais contextualizado.
Além do aspecto conteudista, a criacao dessas
ferramentas permite ao professor avaliar habilidades
transversais, como sintese, comunicacao e dominio
tecnologico, transformando a IA em um instrumento
de avaliagao formativa e criativa, nesse caso.
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Por fim, a dimensao da personalizacao e os desafios
de implementagao sao discutidos por Araujo (2024). O
autor destaca que, especialmente no ensino remoto,
a |A possibilita trilhas de aprendizagem individuais
baseadas em diagnosticos de pontos fortes e fracos.
Em tal situacao, a IA explora e realiza uma analise das
respostas dos alunos e, a partir de entao, direciona
o planejamento e os planos de ensino conforme o
estilo de aprendizagem preferencial, personalizando
o0 caminho da aprendizagem do aluno, entre outros.

No entanto, a literatura € unanime ao apontar obstaculos
criticos: Querino (2025) e Zhu, Chen e Diaz (2023) alertam
para o risco de uma aplicagao mecanizada devido
a caréncia de formagao docente adequada, assim
como, questodes éticas. Somado a isso, Araujo (2024)
enfatiza a precariedade da infraestrutura tecnologica
e oacesso desigualas novas tecnologias integrativas, o
que pode acentuar a exclusao educacional. Conclui-se
que, emboraa |Aoferega avancos na dinamica avaliativa
e interativa, sua sustentabilidade ética e pedagogica
depende impreterivelmente de politicas publicas de
equidade e da capacitagdo continua dos professores.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa permitiu analisar a utilizacao da
Inteligéncia Artificial (IA) na avaliacao da aprendizagem,
evidenciando que esta tecnologia oferece beneficios
a professores e alunos quando integrada com
responsabilidade e intencionalidade pedagogica.

Em resposta a problematica levantada, observou-
se que a IA tem o potencial de personalizar o ensino
e a aprendizagem, alem de diversificar a avaliagao,
promovendo oraciocinioanaliticoeaautonomiadiscente.
Quando bem implementada no contexto escolar, a IA
tem o potencial de aumentar o interesse dos alunos,
visto que eles ja utilizam essas ferramentas no dia a dia.

Instrumentos de 1A aliados a ferramentas como Arduino
e assistentes virtuais educacionais nao s6 enriquecem
o repertorio docente, mas tambéem possibilitam
uma avaliagao mais agil, envolvente e formativa.
Isso auxilia tanto no monitoramento do progresso
do aluno quanto na construgao do conhecimento.

Todavia, € importante destacar que tais progressos
nao ocorrem espontaneamente. Para que a IA
de fato contribua para a educacao de modo
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etico, eficaz e responsavel, sua aplicagao precisa
estar atrelada a um planejamento pedagogico
organizado e intencional, com objetivos claros e
alinhadas ao curriculo escolar. Conforme discutido,
a transicao para uma dinamica entre professor, 1A e
estudante exige que o docente e demais envolvidos
desenvolvam habilidades éeticas, tecnicas e criticas.

Portanto, a formagao continuada emerge como um
pilar imprescindivel para garantir que a tecnologia
atue como suporte a gestao e a personalizagao, e
nao como um modismo dentro do ambiente escolar.

No que tange aos objetivos de identificar aplicagbes e
desafios, os trabalhos evidenciam que a |A atua como
um recurso estrategico para otimizar e personalizar a
experiéncia de docentes e discentes. Isso ocorre por
meio da automatizagao de tarefas de gestao e avaliagao,
tais como a correcao de producodes textuais e a analise
de dados de desempenho, entre outros. Contudo, essa
implementacao impode desafios criticos, notadamente
a necessidade de mitigar riscos éticos, modismos
e evitar o uso mecanizado das ferramentas de IA.

Ademais, o suporte institucional é essencial;
assegurando infraestrutura apropriada, politicas
de acesso, regularizacao e estimulo a inovacao.
Em suma, usar a IA de forma consciente implica
compreender suas limitagdes, evitar o uso exagerado
e garantir que ela esteja sempre a servigo do
ensino e do desenvolvimento integral dos alunos.

Considerando a consequente escassez de subsidios
tedricos nas bases de dados consultadas, este
estudo configura-se como um esforco exploratorio
preliminar, visto que possui suas limitagdes em razao
das poucas referéncias encontradas nas bases
de dados. Emerge que novas pesquisas servirao
para indicar novos rumos, explorar solucdes para
as questoes éticas, entre outros. Portanto, esta
pesquisa nao encerra o debate, mas estabelece
um ponto de partida dialético destinado a fomentar
novos horizontes investigativos sobre essa tematica.
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