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From evasion to expression: the arts recreation project at school

Resumo:

O projeto Recreio das Artes € uma iniciativa inovadora realizada na Escola de Ensino Medio Monsenhor Anténio
Feitosa, que visa a integragao da arte na educagao como forma de estimular a permanéncia escolar e aprimorar
a aprendizagem dos alunos. O projeto fundamenta-se em uma solida revisao literaria que destaca aimportancia
da arte na educagao e seus beneficios cognitivos, emocionais e sociais. O projeto tem como objetivo principal
reduzir a evasao escolar, proporcionando um ambiente mais atraente e engajador para os estudantes. Alem
disso, busca promover a integracao da arte na educacao, incentivando a criatividade, expressao e colaboracao
dos discentes. A metodologia do projeto Recreio das Artes se baseia em uma abordagem transdisciplinar,
envolvendo educadores de diversas disciplinas na criagao de atividades artisticas e culturais. A revisao literaria
fundamenta o projeto, destacando autores como Paulo Freire, Elliott Eisner e Ana Mae Barbosa, que defendem
a importancia da arte na educacgao para o desenvolvimento integral dos alunos. Os resultados do projeto
Recreio das Artes tém sido promissores. A reducao da evasao escolar € outro resultado positivo, sugerindo que
a arte na educacao pode ser um fator motivador para a permanéncia dos alunos na escola.

Palavras-chave: Arte e Educagao. Evasao. Transdisciplinar. Permanéncia escolar.

Abstract:

The Recreio das Artes project is an innovative initiative carried out at the Monsenhor Anténio Feitosa High School,
which aims to integrate art into education as a way of encouraging students to stay in school and improve their
learning. The project is based on a solid literature review that highlights the importance of art in education and its
cognitive, emotional and social benefits. The project's main objective is to reduce school dropout by providing a
more attractive and engaging environment for students. It also seeks to promote the integration of art in education,
encouraging creativity, expression and collaboration among students. The methodology of the Recreio das Artes
project is based on a transdisciplinary approach, involving educators from different disciplines in the creation of
artistic and cultural activities. The literature review underpins the project, highlighting authors such as Paulo Freire,
Elliott Eisner and Ana Mae Barbosa, who defend the importance of art in education for the integral development
of students. The results of the Recreio das Artes project have been promising. The reduction in school drop-outs is
another positive result, suggesting that art in education can be a motivating factor for students to stay in school.

Keywords: Art and Education. Evasion. Transdisciplinary. Staying in School.
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1.INTRODUGAO

Aintegracao da arte na educagao tem sido reconhecida
como uma poderosa metodologia para enriquecer a
experiéncia educacionaldas(os) discentes, promovendo
nao apenas o desenvolvimento académico, mas
tambeém habilidades cognitivas, emocionais e sociais.
Neste contexto, o projeto Recreio das Artes surge
como uma iniciativa valiosa, destinada a transformar
0 ambiente escolar em um espaco de aprendizado
significativo e inclusivo. Ao explorar a intersecao
entre arte e educagao, este projeto busca nao apenas
promover a permanéncia das alunas(os) na escola, mas
também cultivar uma comunidade escolar vibrante e
culturalmente enriquecedora.

O objetivo geral do projeto Recreio das Artes na
Escola de Ensino Médio Monsenhor Antonio Feitosa e
promover a integracgao, criatividade e valorizagao das
artes, visando enriquecer a vivéncia escolar dos alunos,
fortalecer os lagos comunitarios e, especialmente,
reinserir estudantes que abandonaram a escola,
proporcionando-lhes uma oportunidade de (re)
engajamento e participagao ativa na comunidade
escolar. No que se refere aos objetivos especificos
eles propdem: 1. Estabelecer estratégias parareinserir
alunos desistentes e incentiva-los a retornar a escola,*
utilizando o recreio das artes como um espaco de
acolhimento e engajamento; 2. Promover atividades
atraentes e diversificadas no Recreio das Artes para
motivar a participacao ativa de todos os estudantes,
incluindo aqueles que estavam desvinculados da
escola; 3. Oferecer oficinas e atividades que explorem
diferentes expressoes artisticas, permitindo que os
alunos desenvolvam suas habilidades e talentos
individuais; 4. Fomentar a integracao social por meio
da criacao de um ambiente inclusivo e colaborativo
durante o Recreio das Artes, promovendo interacdes
entre alunos de diferentes turmas docentes e outros
profissionais da escola, familiares/responsaveis, artistas
e outras pessoas da comunidade, promovendo a
formacao de novas amizades.

Aconcepcao e implementacao do projeto Recreio das
Artes na Escola de Ensino Médio Monsenhor Antonio
Feitosa ganha relevancia a partir do reconhecimento
da evasao escolar como um desafio persistente em
nosso sistema educacional. A necessidade premente
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de contrapor essa tendéncia de desvinculagao
das(os) alunas(os) da escola impulsionam a criagao
de abordagensinovadoras. Ajustificativa para a criagcao
do projeto enraiza-se nabusca por estratégias que vao
alem das abordagens convencionais, buscando engajar
as alunas(os) de maneira profunda e duradoura.

O projeto ndo somente procura enriquecer o
conhecimento académico, mas também se propde a
criarum ambiente estimulante que valoriza a expressao
artistica e cultural como ferramentas essenciais paraa
formacgao de cidadalos) ativa(os) e conscientes. Assim,
o Recreio das Artes emerge como um catalisador
para resgatar alunas(os) que abandonaram a escola,
oferecendo um espaco inclusivo que estimula o
desenvolvimento de suas habilidades artisticas e os
convidam a explorar a propria identidade cultural, ao
mesmo tempo em que se insere em uma comunidade
educacional dinamica e enriquecedora.

Nesse sentido, o projeto surgiu sob a coordenacao do
professor de Lingua Portuguesa Edmilson dos Santos,
no ano de 2019, como uma resposta importante para
a evasao escolar, visando nao apenas a retengao dos
alunos, mas também a transformacao positiva de suas
experiéncias educacionais.

A inclusao de atividades artisticas na educacao tem
sido um tema amplamente discutido por pesquisadores
tanto no Brasil quanto no exterior. Diversos estudos,
como os apontados por Eisner (2001), destacam
os beneficios da integracao das artes no ambiente
educacional, ressaltando seus impactos na formacao
integral dos estudantes e no desenvolvimento de
habilidades cognitivas, emocionais e sociais.

As atividades do Recreio das Artes oferecem um
espaco Unico para as(os) alunas(os) potencializem sua
criatividade e expressarem suas emogoes, favorecendo
o desenvolvimento de habilidades artisticas e pessoais
que sao essenciais para a formacgao integral. O projeto
vai além do tradicional recreio escolar, integrando
as artes e a interdisciplinaridade para proporcionar
uma serie de beneficios para os alunos, a escola e a
comunidade em geral. Conforme destacado por Paulo
Freire (1996), a oportunidade de inserir estudantes
que abandonaram a escola € uma das principais
justificativas. "Ao proporcionar um ambiente atraente

4. O projeto Recreio das Artes € uma estratégia proativa do plano de agéo da escola que, por meio do interesse despertado pela arte,
busca reconectar alunos ausentes, garantindo seu retorno as salas de aula e combater a evasao escolar.
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e participativo, o projeto oferece uma oportunidade
de reengajamento e recuperagao académica’ (Freire,
p.52,1996).

A partir dessa premissa, torna-se crucial entender o
embasamento tedrico que sustentaaimportancia das
atividades artisticas na educacao. A proxima segao
exploraraas principais teorias e estudos que corroboram
arelevancia daintegracao da arte noambiente escolar.
Ela examinara as contribuicoes de diversos autores
que defendem a arte como um elemento central no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos
estudantes, proporcionando um quadro compreensivo
quejustificaaimplementagao e os beneficios do projeto
Recreio das Artes.

2.FUNDAMENTOS DAARTE NA EDUCAGAO:
REFERENCIAS TEORICAS

Nesta parte do estudo analisa as contribuicoes de
renomados tedricos e pesquisadores, destacando
como a integracao das artes pode enriquecer o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das(os)
estudantes. Atraves das perspectivas de autores como
Ana Mae Barbosa (1998), Howard Gardner (1983) e Paulo
Freire (1996; 1970), esta secao fornecera um quadro
teodrico robusto que justifica e orienta as praticas
implementadas pelo projeto Recreio das Artes.

Arelevancia do projeto Recreio das Artes na escolade
Ensino Medio Monsenhor Antonio Feitosa, encontra
respaldo na literatura. Em um estudo sobre programas
de enriquecimento escolar, Barbosa (1998) indica
que atividades extracurriculares, como as propostas
pelo Recreio das Artes, contribuem para a melhoria
do desempenho académico e a redugao da evasao
escolar. No contexto brasileiro, Ramos (2012) ressalta
aimportancia das atividades artisticas como estrategia
para atrair e engajar estudantes, especialmente aqueles
em risco de abandono.

O projeto ndao apenas promove a permanéncia
escolar, mas também nutre um ambiente onde as(os)
educandas(os) desejam estar inspirado pela visao
de Barbosa (1998), sobre a arte como um elo para
manter os estudantes na escola, o Recreio das Artes
cria uma atmosfera que nao € apenas educativa, mas
tambem emocionalmente conectada e culturalmente
enriquecedora. Atraves da promogao da auto expressao,
dorespeito adiversidade e do estimulo a colaboragao, o
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projeto transcende a barreira da mera retencao escolar,
transformando a escola em um lugar de aprendizado
significativo e pertencimento.

A incorporacao da arte na educacao tem sido tema
central em diversos estudos e teorias que enfatizam
0s beneficios cognitivos, emocionais e sociais que a
experiéncia artistica proporciona aos alunos. Autores
de renome, tanto brasileiros quanto estrangeiros, tém
contribuido paraa compreensao daimportanciadaarte
na formacao dos individuos e no desenvolvimento de
suas capacidades.

Segundo Gardner (1983), renomado psicologo
americano, a teoria das inteligéncias multiplas defende
que cada individuo possui diferentes formas de
inteligéncia, e as atividades artisticas oferecem uma
via alternativa para a expressao dessas inteligéncias.
No contexto brasileiro, Cunha (2009), ressalta que a
valorizagao das multiplas inteligéncias pode promover
uma educacao mais personalizada e alinhada com a
diversidade d(a)os discentes.

Destaca-se a importancia das atividades artisticas na
promogao da criatividade e daimaginagao, habilidades
essenciais para a resolugao de problemas complexos.
Vygotsky (1998), por exemplo, enfatiza a relevancia
da imaginagcao como instrumento de aprendizado,
ressaltando a capacidade das atividades artisticas de
expandir os limites da compreensao e do pensamento
das criangas.

O projeto Recreio das Artes ressoa atraves dos
corredores da educagao, ecoando como um chamado
a agao que convoca educadores e instituicdes a
reavaliarem suas abordagens pedagogicas. Como
observou Eisner (2002), a arte pode ser um meio
poderoso de ampliar as fronteiras do pensamento e
da aprendizagem.

Os resultados positivos emergentes desse projeto
pioneiro nao sao meramente uma validacao de sua
eficacia, mas, como apontou Dewey (1934), tambem
servem como um farol que ilumina o potencial ainda
nao explorado da educacao centrada na arte. As
licoes adquiridas a partir do Recreio das Artes tém a
capacidade de catalisar uma transformacao profunda,
estendendo os limites do que € possivel alcangar por
meio da educagao (Eisner, 2002).



Portanto, o projeto Recreio das Artes ecoa como um
modelo inspirador e impulsionador de mudancas
em todas as esferas da educagao. Sua abordagem
inovadora, ancorada nas teorias de Barbosa (1998)
sobre a mediagao cultural e social da arte, seus
resultados impactantes e sua dedicagao a promogao
da criatividade, do aprendizado interdisciplinar e da
valorizacao daindividualidade dos estudantes, destaca
sua relevancia duradoura.

Transcende sua condicao de simples projeto,
convertendo-se em um manifesto pelo poder
transformador da educagao integrada na arte. Assim, ele
convoca uma reestruturacao da jornada educacional,
evoluindo-a de um processo passivo para umajornada
de descoberta, crescimento e expressao ativa (Barbosa,
1008). Nesse contexto, este projeto se estabelece como
um farolque orienta os rumos da educacao, convidando
acomunidade educacionala explorar novas dimensoes
e a trilhar um caminho mais dinamico, significativo e
envolvente.

O projeto promove a valorizacao das manifestacoes
culturais e artisticas, enriquecendo o repertorio
cultural dos estudantes e incentivando o respeito
pela diversidade cultural. O Recreio das Artes, ao criar
oportunidades parainteracao entre alunos de diferentes
turmas e séries, e pessoas dos demais segmentos da
unidade escolar, fomentando a formacgao de novos
lagos sociais e estimula a colaboragao e cooperagao
entre os discentes e a comunidade. Conforme
ressaltado por Barbosa (1988), as atividadesem grupo e
asinteragdes sociais contribuem para o aprimoramento
das habilidades de comunicacao, trabalho em equipe
e resolucao de conflitos.

Aparticipagao bem-sucedida nas atividades artisticas,
como discutido por Freire (1996) e Barbosa (1988), pode
aumentar a autoestima das(os) discentes, a medida que
elas(es) reconhecem suas habilidades e conquistas.
Também pode estimular a cultura participativa na
escola, incentivando o envolvimento dos alunos
em atividades escolares e fortalecendo o censo de
pertencimento a comunidade educacional.

Portanto, a relevancia desse projeto reside na sua
capacidade de transformar o ambiente escolar em
um espaco de aprendizado diversificado, inclusivo e
estimulante, promovendo o desenvolvimento integral
das(os) educandas(os) e contribuindo para a formagao
de cidadaos conscientes, criativos e engajados.
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Além disso, a abordagem inovadora deste projeto, que
integraasartes e a transdisciplinaridade, tem o potencial
de influenciar positivamente as praticas pedagogicas
e inspirar outros contextos educacionais. Essas bases
tedricas sustentam arelevancia e a eficacia do projeto
Recreio das Artes, demonstrando seu potencial de
impacto positivo nas praticas pedagogicas.

A seguir, na secao de Metodologia, sera detalhado o
processo utilizado para coletar e analisar os dados que
fundamentam esta pesquisa, descrevendo as etapas
e 0s metodos empregados para avaliar o impacto do
projeto na Escola de Ensino Médio Monsenhor Anténio
Feitosa.

3.METODOLOGIA: O FIO CONDUTOR PARA
O CONHECIMENTO

Ametodologia empregada nesta pesquisa consiste em
um estudo de caso, complementado por técnicas de
pesquisa participante e entrevistas semiestruturadas.
Foirealizada a observacao direta das atividades durante
0s recreios, registrando-se os comportamentos e
interacdes dos alunos. A realizacao deste projeto
envolveu educadoras(es) de diversas disciplinas na
criagcao e execucao das atividades artisticas.

A coleta de dados foi realizada por meio de técnicas
qualitativas e quantitativas para obter uma compreensao
abrangente do impacto do projeto Recreio das Artes.
Primeiramente, utilizamos a observagao participante,
onde foi possivel observar educadoras(es), alunas(os)
e coordenadoras(es) participarem ativamente das
atividades artisticas e culturais, com entusiasmo e
engajamento.

Durante essas atividades, registramos nossas
impressdes em diarios de campo, anotando
comportamentos, reacdes emocionais, interacdes
sociais e niveis de participacao das(os) alunas(os). A
observacao se concentrou nas dinamicas de grupo, na
expressao individuale na criatividade das(os) alunas(os)
durante as atividades artisticas, sendo realizadas
regularmente ao longo do ano letivo para cobrir
diversas atividades e eventos do projeto, assegurando
assim uma visao abrangente.

Além das observagoes, realizamos entrevistas
semiestruturadas e aplicamos questionarios a
alunas(os), professoras(es) e pais para coletar dados
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sobre suas percepgodes e experiéncias com o projeto.
As entrevistas com as(os) alunas(os) focaram em
compreender como elas(es) percebem o impacto das
atividades artisticas em seuinteresse pela escola, seu
engajamento e desenvolvimento pessoal.

Entrevistamos tambem as(os) professoras(es) para
entender sua perspectiva sobre a integragao da arte
no curriculo e seus efeitos no comportamento e
desempenho das(os) alunas(os), e os pais para obter
insights sobre mudangas percebidas em casa, como
atitudes em relacao a escola e ao aprendizado.

Cada entrevista durou aproximadamente 30-45
minutos e foi conduzida em diferentes momentos do
projeto para capturar mudancgas ao longo do tempo.
Os questionarios, estruturados com perguntas abertas
e fechadas, abordaram temas como satisfacao com o
projeto, percepgao de mudangas no ambiente escolar,
desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais,
e impacto nas taxas de evasao escolar. Eles foram
aplicados em trés momentos: no inicio, no meio e
no final do projeto, para acompanhar a evolucao das
percepgoes.

Para complementar a analise, realizamos uma analise
de documentos escolares para verificar o impacto do
projeto nas métricas educacionais, como taxas de
evasao e desempenho académico. Coletamos dados
sobre afrequéncia escolar e as taxas de evasao antes,
durante e apos a implementagao do projeto para
identificar possiveis redugoes na evasao.

Analisamos também as notas dos alunos e avaliagoes
de desempenho para verificar se houve melhorias
associadas a participacao no projeto. Comparagoes
foram feitas entre os periodos anteriores a
implementacao do projeto e os periodos durante e apos
a implementacao. Utilizamos ferramentas de analise
estatistica para identificar mudancas significativas
nas taxas de evasao e no desempenho académico,
controlando para variaveis externas que poderiam
influenciar os resultados. Relatorios e avaliagdes
internas realizadas pela escola forneceram dados
adicionais sobre o impacto do projeto nas métricas
educacionais e no ambiente escolar como um todo.

Para asseguraruma compreensao holistica doimpacto
do projeto Recreio das Artes, integramos os dados
qualitativos e quantitativos. Utilizamos a triangulacao
de dados, comparando e validando os resultados das
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observacgodes participantes, entrevistas, questionarios
e analise de documentos. Os dados qualitativos foram
analisados tematicamente para identificar padroes
e temas recorrentes, que foram entao relacionados
aos dados quantitativos para fornecer uma visao
abrangente e integrada do impacto do projeto.

Os resultados das diferentes técnicas de coleta de
dados foram sintetizados em relatorios que destacam
as principais descobertas, facilitando a interpretacao
e discussao dos resultados no artigo cientifico. Esta
abordagem metodologica detalhada garantiu uma
coleta de dados robusta e uma analise compreensiva,
permitindo uma avaliagao aprofundada do impacto do
projeto Recreio das Artes na Escola de Ensino Médio
Monsenhor Anténio Feitosa.

Na secao seguinte serao discutidos os resultados
obtidos, interpretando como as atividades artisticas
e culturais influenciaram o ambiente escolar, o
desempenho académico e a permanéncia dos alunos
na escola. Esta analise fornecera uma compreensao
mais profunda dos beneficios e desafios do projeto,
bem como suas implicagdes para futuras praticas
educacionais.

4.INTERPRETAGAO DOS ACHADOS

Na presente secao analisaremos detalhadamente os
resultados obtidos com a implementagao do projeto
Recreio das Artes. Essa analise buscara compreender
como as atividades artisticas e culturais impactaram
0 ambiente escolar, 0 desempenho académico e a
permanéncia dos alunos. Discutiremos as percepgoes
dos estudantes, professores e pais, correlacionando-as
com as metricas educacionais coletadas, como taxas
de evasao e desempenho academico. Ao interpretar
esses achados, sera possivel identificar os beneficios
concretos do projeto, os desafios enfrentados e as areas
de melhoria, oferecendo contribuicdes valiosas para
aprimorar praticas educacionais e inspirar a replicagao
do modelo em outras instituicoes.

A partir dos achados na pesquisa, foi possivel
constatar uma maior interagao e engajamento das(os)
discentes durante as atividades artisticas e culturais,
evidenciando a eficacia do projeto em estimular a
participagao dos estudantes. O registro em diarios de
campo permitiu uma analise detalhada das dinamicas
de grupo, da expressao individual e da criatividade



dos estudantes, demonstrando como a arte pode
influenciar positivamente o ambiente escolar.

Os relatos das(os) alunas(os) destacaram o aumento
do interesse pela escola, 0 maior engajamento nas
atividades e o desenvolvimento pessoal decorrente
da participacao nas atividades artisticas. As(Os)
educadoras(es) reconheceram a importancia da
integracao da arte no curriculo e observaram melhorias
no comportamento e desempenho dos discentes. Por
suavez, os pais relataram mudancas positivas em casa,
incluindo atitudes mais positivas em relagcao a escola
e ao aprendizado.

Ao integrar os dados qualitativos e quantitativos, foi
possivel obter uma compreensao holistica doimpacto
do projeto Recreio das Artes. Atriangulagao dos dados
revelou consisténcia e validade nos achados, enquanto
a analise tematica identificou padroes recorrentes,
como o fortalecimento do senso de comunidade, o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais e o
estimulo a criatividade. Esses resultados contribuem
para a compreensao do papel da arte na educagao
e para a promogao de praticas educacionais mais
inclusivas e engajadoras.

Além disso, a analise dos resultados também revela
aspectos importantes sobre a eficacia da abordagem
transdisciplinar utilizada pelo projeto Recreio das
Artes. A integracao de diferentes disciplinas no
desenvolvimento de atividades artisticas e culturais
proporcionou uma experiéncia educacional mais rica
e contextualizada.

Isso permitiu aos alunos realizar conexdes entre
diferentes areas do conhecimento, ampliando sua
compreensao sobre os temas abordados e estimulando
a criatividade e o pensamento critico. Outro ponto
relevante é a constatacao do papel transformador
da arte na construcao de um ambiente escolar mais
acolhedor e inclusivo.

As atividades artisticas proporcionaram espagos
de expressao e colaboracao, onde os estudantes
puderam se sentir valorizados e reconhecidos por
suas habilidades e talentos individuais. Isso contribuiu
para fortalecer a autoestima e a identidade dos
estudantes, promovendo um sentido de pertencimento
a comunidade escolar.

Adiscussao e analise dos resultados tambem permitem
refletir sobre os desafios e limitagdes enfrentados
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durante a implementacao do projeto. Apesar dos
impactos positivos observados, € importante
reconhecer que a integragao da arte na educagao
requer investimentos em formagao de educadores,
infraestrutura adequada e recursos para materiais. Alem
disso, € necessario considerar as especificidades de
cada contexto escolar e as necessidades individuais
dos alunos para garantir uma implementagao eficaz e
sustentavel do projeto.

A continuacao da discussao e analise dos resultados
também nos permite articular as relagdes entre a praxis
dessas descobertas. No nivel pratico, os achados
desta pesquisa podem orientar agoes e intervengoes
especificas para fortalecer e expandir o projeto Recreio
das Artes, bem como outras iniciativas similares. Isso
pode incluir a implementagao de estrategias de
formacao continuada para professores, a alocacao
de recursos adicionais para aprimorar as atividades
artisticas e culturais, e o estabelecimento de parcerias
com instituicdes culturais e artisticas locais.

Do ponto de vista tedrico, os resultados desta pesquisa
contribuem para o avango do conhecimento sobre
o papel da arte na educagao e seus impactos no
desenvolvimento dos alunos. Ao evidenciar os
beneficios da integragdo da arte no curriculo escolar,
esta pesquisa fortalece o embasamento teorico de
abordagens pedagogicas que valorizam a diversidade
de formas de conhecimento e a importancia da
experiéncia estetica no processo educativo.

Além disso, a analise dos resultados também levanta
questdes para investigacoes futuras e areas de
aprofundamento. Por exemplo, seria interessante
efetivar de forma mais detalhada os mecanismos
pelos quais as atividades artisticas influenciam o
engajamento dos discentes e os efeitos a longo prazo
dessa participagao. Também seria relevante investigar
como diferentes formas de expressao artistica podem
impactar variaveis especificas, como desempenho
académico, habilidades socioemocionais e clima
escolar.

Em suma, a discussao e andlise dos resultados desta
pesquisa revelam nao apenas os efeitos positivos do
projeto Recreio das Artes na Escola de Ensino Médio
Monsenhor Antonio Feitosa, mas tambéem apontam
para importantes reflexdes sobre o papel da arte na
educacao e as possibilidades de transformagao social
por meio da pratica artistica.
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Fonte: Elaborada pelos autores, 2023.

Portanto, os resultados da pesquisa sugerem que o
projeto Recreio das Artes foi eficaz em promover uma
experiéncia educacional enriquecedora na Monsenhor
Antonio Feitosa, contribuindo para a redugao da evasao
escolar, o aumento do engajamento dos alunos e o
desenvolvimento integral dos estudantes. Essa
pesquisa fornece subsidios importantes para aprimorar
e ampliar iniciativas semelhantes em outras escolas,
destacando o potencial da arte como ferramenta
pedagogica para transformagao social e educacional.

Nas Consideracdes Finais, consolidaremos as principais
contribuicdes proporcionadas pela pesquisa e
delinearemos possiveis direcionamentos para estudos
futuros. Refletiremos sobre os resultados obtidos com
o projeto Recreio das Artes, destacando seu impacto
na educacao, no desenvolvimento dos alunos e na
comunidade escolar como um todo. Alem disso,
discutiremos como esses resultados se alinham aos
objetivos propostos inicialmente, bem como sua
relevancia para o contexto educacional mais amplo. Por
fim, sugeriremos areas de aprimoramento do projeto e
possiveis caminhos para pesquisas posteriores, visando
a continua melhoria daintegracao da arte na educacao
e seus efeitos na formacgao dos estudantes.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos resultados obtidos e das reflexdes realizadas
ao longo deste estudo, € possivel concluir que o projeto
Recreio das Artes desempenha um papelsignificativo na
promogao da educagao integral e no desenvolvimento
dos alunos. A integracao da arte no ambiente escolar
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demonstrou ser uma estratégia eficaz paraaumentar o
engajamento dos estudantes, reduzira evasao escolar
e promover um ambiente educacional mais estimulante
einclusivo.

Os achados reforcam a importancia de investir na
valorizagao das artes na educacgao, destacando o
potencial do projeto Recreio das Artes como modelo
inspirador para outras instituicoes educacionais. A
evidéncia empirica coletada pode informar politicas
publicas e praticas pedagogicas voltadas para
a promocao de uma educacao mais inclusiva e
engajadora.

Para estudos futuros, sugere-se a continuagao da
investigacao sobre os mecanismos pelos quais
as atividades artisticas influenciam o engajamento
dos discentes e os efeitos a longo prazo dessa
participacao. Alem disso, seria relevante pesquisar
a generalizabilidade dos resultados em diferentes
contextos educacionais e culturais, bem como investigar
o papel de fatores contextuais, como a formagao de
professores e o suporte institucional, naimplementacao
bem-sucedida de projetos de integracao da arte na
educacao.

Assim, este estudo oferece contribuicoes importantes
sobre os beneficios da arte na educagao e destaca o
potencial transformador de iniciativas como o projeto
Recreio das Artes. Ao promover o desenvolvimento
integraldos discentes e criarambientes escolares mais
estimulantes e inclusivos, esses programas contribuem
para a construcao de uma sociedade mais criativa,
critica e participativa.
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